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Einleitung

In diesem Text wird erldutert, wie Sie mit Paragon Drive Copy 12 |hr System inklusive aller Daten und
Anwendungen auf einen USB-Stick tbertragen und so lhren PC in die Hosentasche stecken kdnnen.
Dabei wird Ihr System in eine virtuelle Maschine (VM) konvertiert, die das genaue Abbild Ihrer Software-
Umgebung ist.

Mit dieser VM sind Sie nicht langer an die Begrenzungen durch lhren physischen Rechner gebunden. Sie
kénnen an jedem beliebigen Computer arbeiten, Musik héren oder Filme ansehen, denn |hre
personlichen Dateien und Anwendungen haben Sie jetzt immer dabei.

Und so transferieren Sie lhr komplettes System auf einen Wechseldatentrager:

Eine virtuelle Festplatte erstellen

Zunachst erstellen Sie einen Klon von lhrem System mitsamt Betriebssystem, allen Anwendungen und
Dateien. Vorher schlieBen Sie den Wechseldatentrager (Festplattenlaufwerk oder einen Flash-Speicher)
an, auf dem Sie lhre virtuelle Festplatte speichern wollen.

Schritt 1

Starten Sie Paragon Drive Copy 12 Professional

&) Paragon Drive Copy™ 12 Professior

Paragon Drive Copy™ 12 ’ )SaparaGon

BIIRS o
Professional

Virtualisierung

. Kopieren und Ubertragen

# P2V-Kopie
S § . Aktuelles System mit allen Daten in eine neue virttuelle Maschine Ubertragen. Der
@‘l- Virtualisierung jetzige Zustand wird festgehalten und in die vituelle Umgebung transferiert.
# Virtuellen Datentrager erstellen
f 1 Sicherung 7 . Leeren vituellen Datentrager erstellen oder den Inhalt einer Partition/Festplatte in
ﬁ 3 ) einen neuen vituellen Datentrager Ubertragen. Diese konnen dann in eine
3 W|3derher5te"ung bereits bestehende virtuelle Maschine eingebunden werden.

K Werkzeuge
e Kontakt

@ Handbuch @& Erweiterte Oberflache 6ffnen

— —

und wahlen Sie Von einer physischen auf eine virtuelle Maschine migrieren.



Schritt 2

IBy

Willkommen beim P2V-Kopierassistenten

Dieser Assistent unterstiitzt Sie beim Ubertragen von einzelnen Partitionen oder gesamten Festplatten in eine
neue vituelle Maschine.

Um Fortzufahren, kicken Sie bitte auf Weiter

[ <zock |§ Weter> | [ abbrechen ].:

Im Startfenster des P2V-Kopierassistenten klicken Sie auf Weiter.
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Schritt 3

T’ P2V-Kopierassistent

Quelldatentrager auswahlen
Einzelne Partitionen oder gesamte Festplatten auswahlen, welche in die neue vituelle Maschine dbertragen werden sollen

Bitte angeben, welche Datentrager (inklusive akiuell verbundene vituelle Datentrager) zur vituellen Maschine hinzugefugt wenden sollen

Name Typ Dateisystem | GesamtgroBe | Verwendeter Speicher|
[ Arbeitsplatz Arbeitsplatz
= |:| Basisfestplatte 0 (VBOX HARDDISK ATA Device) Inteme Festplatte 115GB

@ System-reserviert Primar MTFS 100 MB 241M

Prmr NS 368 786
(=8l |:| Basisfestplatte 1 (VBOX HARDDISK ATA Device) Inteme Festplatte 98GB

=] @ New Volume (D:) Primar MTFS 98GB 76G

< |

Abhangig von der Auswahl wird das Programm einen oder mehrere vituelle Datentrager erstellen. Bitte beachten, dass jede einzeine
physische Festplatte (verbundene virtuelle Datentrager werden ebenfalls als physisch behandelt) in einen eigenen vituellen Datentrager
ubertragen wird. Dies ist unabhangig davon, wie viele Partitionen hier ausgewahlt werden.

[ czmick |[ weter> | [ Apbrechen |

Wahlen Sie im nun folgenden Fenster das physische Laufwerk aus, auf dem sich die Partitionen mit dem
Betriebssystem und den Daten befinden. Normalerweise ist es gleich das erste in der Liste, wie auch in
der Abbildung oben. Klicken Sie auf Weiter.
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. Schritt 4

}' P2V-Kopierassistent @
Virtualisierungssoftware auswahlen =
Bitte: Auswahl treffen, welche Vitualisierungssoftware fir die vituelle Maschine verwendet wird | 38

R i e e e B S e e e e
r w Windows 7

Virtualisierungssoftware wahlen:

@) VMware Workstation / VMware Fusion
=1 Microscft Virtual PC

*) Oracle VirtualBax (OVF virtual appliance)

[ <Zuick || Weter> | [ Apbrechen |

Hier kénnen Sie ein Format fir die virtuelle Festplatte auswéahlen (DC11 unterstiitzt mehrere
Virtualisierungsprogramme).

Wahlen Sie VMware Workstation. In der Regel missen hier keine Einstellungen gedndert werden,
klicken Sie also auf Weiter.
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}l’ P2V-Kopierassistent

Egenschaften von virtueller Maschine festlegen
Eigenschaften fur die vituelle Maschine auswahlen und festlegen.

Versionsnummer: VMware Workstation 7.0 E

Mame der vituellen Maschine: |Windows_7

CPU-Anzahl: |2 [=]
Arbeitzspeicher: s
& A PN

Q Minimaler Arbeitsspeicher
; Empfohlener Arbeitsspeicher

/2, Maximaler Arbeitsspeicher ffalls mehr zugewiesen wird, kinnte es zu Auslagerungen kommen)

[ < Zuriick ][ Weiter > l’&bbrechen]

In diesem Schritt lassen sich die GroRe der virtuellen Festplatte sowie die Anzahl der verwendeten
Prozessorkerne (abhangig vom Host-System) anpassen. In der Regel konnen die vorgeschlagenen
Einstellungen ibernommen werden, klicken Sie also auf Weiter.
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34 p2v-Kopierassistent
fur virtuelle D:
Eigenschaten fir die virtuellen Datertrager auswahlen und festlegen
Info iber vintusllen Datertrager Anschiuss
Vitueller Datentrager 0 ist eine Kopie von Basisfestolatte 0 (VBOX HARDDI... |SCSI LSl Logic B
4 L
<Zunick ][ Weter> | [ Abbrechen ]

Hier lassen sich die Eigenschaften fiir den virtuellen Datentrager spezifizieren. Durch einen Klick auf das
Werkzeugsymbol 6ffnet sich ein Fenster, das im nachsten Schritt beschrieben wird.
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Schritt 7

}I P2V-Kopierassistent @

en for virtuelle Datentrager festlegen =
Eigenschaften fir die vituellen Datentrager auswahlen und festlegen E

Bitte begutachten Sie das Ergebnislayout des vituellen Datentragers bewor Sie fortfahren:

Basisfesiplatte 2 (VMware virtual image) - Virlueller Datentrager

I I ©) Lokales Laufwerk
89GE NTFS

SCSI LS Logic [] [[] Getsite Festplatte erstellen {split disk} [~] Gesamten Speicher im Voraus zuweisen

Aruele Grileist 3233 MB z
8GB 3 2040GB

Schiiefen

| <zwick || Weter> | | Apbrechen | W

[T] Partitionen proportional anpassen

Hier sehen Sie die Vorschau auf die virtuelle Festplatte. In diesem Fenster lassen sich aulerdem

Partitionen vergroRern oder verkleinern.

Sind Sie mit dem vorgeschlagenen Layout der virtuellen Festplatte einverstanden, klicken Sie bitte auf

Weiter.
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(c
—) M P2v-Kopierassistent
‘Wo soll die virtuelle Maschine gespeichert werden?
Bitte Pfad angeben, wo die vituelle Maschine am Ende gespeichert werden sall i

Vollstandigen Pfad fiir virtuslle Maschine angsben falls notwendig wird Ordner automatisch erstelt):

o1

Alle vituellen Datentrager werden zusammen voraussichtlich 7.8 GB auf D:\ bendtigen
(1) Wenn die Operation abgeschlossen ist, werden auf dem gewahiten Datentrager noch 1.5 GB freier Speicher zur Verfigung
stehen

Unterstitzung fur die Auswahl eines passenden Ortes fur die virtuelle Maschine

Um fortzufahren, klicken Sie bitte auf Weiter

[ <zwick |[ weter> | [ Abbrechen |

Geben Sie im nachsten Fenster den Speicherort fiir die virtuelle Festplatte an und klicken Sie auf Weiter.



Schritt 9

D }l P2V-Kopierassistent

Operaticnsfortschritt
Der Assistert fiht die gewlnschten Operationen aus

Vituelle Maschine wird erstelt...

I

Verstrichene Zeit: 00:03:29
& Restzsit: 00:28:11

Details zur Operation:

(i) Virtueller Datentrager wird erstell...
(1) VSS ist gestartet.

(1) Datentrager wird kopiert...

(1) Leseleistung wird gepriift

i) Schreibleistung wird gepriift

(i) Daten werden per Cluster kopiert

-:_i_,- Kopiervorgang abgeschlossen

(1) Suche nach Microsoft Windows auf allen Festplatten ...
(1) Suche nach Microsoft Windows auf Festplatte 2

(1) VS5 ist gestartet.

(1) Datentrager wird kopiert. ..

(1) Leseleistung wird geprift

(#) Schreibleistung wird geprift

(1) Daten werden per Cluster kopiert

< Zuriick Weiter > Abbrechen

Der Kopiervorgang wird durchgefiihrt. Wie lange das dauert, hangt davon ab, wie viele Daten sich auf
der physischen Festplatte befinden.
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P2V-Kopierassistent fertigstellen
Geschafft! Sie haben den Assistent erfolgreich beendst!
Um den Assistenten fertigzustellen, klicken Sie auf Beenden
[ <zuick |f Beenden | | Abbrecten |

Nach Beendigung der Operation meldet der Assistent den erfolgreichen Abschluss. Der erste Teil der
Migration ist geschafft.



Die virtuelle Maschine konfigurieren
LY Jetzt haben Sie zwar eine virtuelle Festplatte, aber noch fehlt die virtuelle Maschine (VM), auf der sie
laufen kann. Erstellen Sie eine VM mit der Gratis-Virtualisierungs-Software VM-Player.

Laden Sie den VMware Player von der VMware-Webseite herunter.

Schritt 11

Installieren Sie den VMware Player und starten Sie ihn.

Welcome to VMware Player

Create a New Virtual Machine

Create a new virtual machine, which wil then be
added to the top of your ibrary.

Open a Virtual Machine

Open an existing virtual machine, which wil then be
added to the top of your lbrary.

Upgrade to VMware Workstation
Get advanced features such as snapshots,

record/replay, teams, developer tool integration,
and more.

Help
View VMware Player's help contents.

Klicken Sie auf Open a Virtual Machine.


http://www.vmware.com/

=
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4 Open Virtual Machine @
Suchen in: —a New Volume (D:) - » m'
I MName . Anderungsdatum Typ
kel iCHD 23032011 13:33 VMware v

Zuletzt besucht

Desktop

Bibliotheken

1A
|

Computer

@ .

Metzwerk
Dateiname

Dateityp:

I

D

-

3

[VMware Corfiguration Files {*.vmx)

v]

[ Abbrechen |

Navigieren Sie zu dem Speicherort Ihrer eben erstellten virtuellen Maschine und 6ffnen Sie diese.
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@ Home

&:-!I Windows_7

Windows_7

State: Powered Off
0S: Windows 7
Version: Workstation 6.5-7.x virtual machine
RAM: 1024 MB

|
[} Flay virtual machine

f Edit virtual machine settings

Schon ist Ihre virtuelle Umgebung geladen und kann gestartet und ausgefiihrt werden.

Zusammenfassung und weitere Tipps

Damit Ihr virtuelles System laufen kann, muss auch der VMware Player auf dem Host-System vorhanden
sein. Wir empfehlen, dass Sie neben der VM und dem virtuellen Laufwerk auch das Installationspaket fir
den VMware Player auf den Wechseldatentrager kopieren. Dann kdnnen Sie VMware Player installieren,
wann und wo immer Sie es brauchen.



